
INTERACTIVE SYSTEMS
DEVELOPER
Desarrollador especializado en Unity y C#,
enfocado en gameplay programming, sistemas
interactivos y prototipado técnico. Cómodo
trabajando entre programación, diseño de
interfaces, hardware y tecnología en general.

TONI
ROMANOS

Experiencia de trabajo

Proyectos Destacados
Joined! NeoParty
Videojuego en Unity con controladores dedicados
diseñados en Fusion 360 y programados con
Arduino. 
Presentado y expuesto en el SAGA 2025, donde
expuse su desarrollo técnico en una charla y
creando material gráfico del proceso (pósters,
trailers, making of...).

Idiomas

Educación

Habilidades

Alien: Extraction
Videojuego desarrollado por toda una clase en C++
sobre un motor propio. 
Proyecto valorado por personal de Larian Studios,
destacando la complejidad de desarrollar un
motor en 4 meses.

Unity Developer (Prácticas)
NeurekaLAB (Sept. 2024 - Jul. 2025)

 

 

608 57 26 60

Desarrollo y mantenimiento de una aplicación
educativa en Unity, trabajando en lógica de
sistemas, flujos de interfaz y carga de datos.
Adaptación del producto a distintos perfiles de
usuario.

Desarrollo deunaplataforma web para la
trazabilidad de stock, solicitudes y flujos internos,
incluyendo frontend, backend y sistema de datos.

Castellano
(Nativo)

toni.romanos.ruiz@gmail.com

Catalán
(Nativo)

Inglés
(B1)

toniromanos.dev

Desarrollo de Videojuegos
Unity (2D / 3D), Gameplay Programming,
Systems Design, UI Programming, UI & UX.

Desarrollo Web
Astro, React, HTML, CSS, Tailwind, REST APIs,
Database Integration.

Hardware
Arduino Integration, Custom Controllers,
Hardware Prototyping, Motion Sensors.

Teléfono Correo Portfolio

Bachillerato Tecnológico
 

 

IES Palau Ausit

2019 - 2021

CITM - CentredelaImatge i TecnologíaMultimèdia
2021 - 2025

Programación
C#, C++, JavaScript / TypeScript, SQL.

Herramientas
Photoshop, Illustrator, Autodesk Fusion,
Autodesk Maya, DaVinci Resolve, Audacity.

Otros
Carnet de conducir (B).

Full-Stack Developer (Freelance)
Technodrinks (Feb. 2026 - Ago. 2026)

Grado en Diseño y Desarrollo de
Videojuegos

https://www.toniromanos.dev/

